
Giocare è una cosa seria. Un percorso di Gioco e relazione 
educativa per il benessere di alunni e insegnanti ”

2° EDIZIONE
Con Associazione Liscìa   e in collaborazione con I.C. Fratelli Bandiera

L’apprendimento può essere il luogo del piacere e della possibilità? E se sì,
come possiamo fare sì che ciò accada? Qual è il ruolo delle risposte e quale è
invece quello delle domande nella relazione educativa? Come si può creare
prossimità (anche senza contatto), divertire ed emozionare (anche a distanza)?
Cosa significa che il Gioco non è magia ma ha effetti magici?

Un ciclo incontri esperienziali di ludopedagogia rivolti a docenti di scuola di
ogni grado, per acquisire strumenti e metodologie utili a promuovere il
benessere di insegnanti e alunne/i e dell’intera comunità scolastica e
facilitare un clima favorevole all’apprendimento in classe. In particolare ci si
propone di: approfondire il ruolo del Gioco nel processo pedagogico; Ridefinire con
approccio ludopedagogico, la portata e il contenuto di nodi fondamentali della relazione
educativa quali 1) l’ambiente di apprendimento, 2) la relazione della scuola con la famiglia
e la creazione di una comunità di apprendimento 3) il legame di senso tra tempo libero,
piacere e tempo di apprendimento; 4) Il ruolo della creatività, della corporeità, della
affettività e la dimensione ludica; Affrontare e ridefinire le modalità di costruzione del
“contatto” e della “presenza.

L’iniziativa è gratuita e si svolge online - su piattaforma Zoom - previa 
iscrizione entro il 5 gennaio 2023 . Max 30 partecipanti.

Link per iscriversi: https://forms.gle/hR7yTHBc5njRBBhG9

Catalogo online S.O.F.I.A ID  77465

Informazioni e dettagli cisp@cisp-ngo.org; tel. 063215498
https://www.cisp.ngo/il-nostro-lavoro/progetti/scappare

Il CISP propone questo corso nell’ambito del progetto Sc.Ap.Pa.Re
selezionato dall’impresa sociale Con i Bambini - Fondo per il contrasto
della povertà educativa minorile



Giocare è una cosa seria. Un percorso di 
Gioco e relazione educativa per il benessere 

di alunni e insegnanti

Programma

4 moduli di 2 ore  (dalle 17:00 alle 19:00) e
12 ore di sperimentazione e documentazione  in classe

12 gennaio 2023 “Il cielo in una stanza” ovvero la realtà ludica, il 
ruolo della creatività, l’ambiente di apprendimento e il concetto di 
ludestetica

26 gennaio 2023  That’s Amore!” ovvero l’attitudine ludica, il 
concetto di Gioco alla base della proposta della Ludopedagogia e
il suo potenziale nella relazione educativa

9 febbraio 2023 “Nel Blu dipinto di Blu! Oppure l’Isola che non
c’è” ovvero il legame di senso tra tempo libero, piacere e tempo di 

apprendimento, il ruolo dell’affettività e delle emozioni, la 
relazione della scuola con la famiglia. Come si crea una comunità di 
apprendimento.
23 febbraio 2023 “Il Paradiso dei Calzini” Conclusioni- La presenza a 
distanza e la distanza presente 


